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Principali Risultati del
Progetto
Il progetto B-Skills ha prodotto risultati significativi nell'ambito della

formazione degli adulti sulla tecnologia Blockchain. E’ stato creato il

Toolkit B-Skills, fornendo agli educatori risorse pratiche per

l'insegnamento. Inoltre, il Simulatore B-Skills basato su giochi

rappresenta visivamente concetti complessi della Blockchain, offrendo

un ambiente di apprendimento accessibile e coinvolgente. Il MOOC B-

Skills fornisce un corso online aperto che supporta lo sviluppo di

competenze digitali di base relative alla Blockchain per gli adulti. Le

attività di formazione specifiche per gli insegnanti si concentrano sullo

sviluppo delle competenze per fornire formazione sulla Blockchain in

modo efficace. Il progetto include anche la creazione di materiali di

diffusione, come brochure e newsletter, per condividere informazioni e

risultati con pubblici diversificati. Collettivamente, questi risultati

sostengono l'accesso degli adulti alle opportunità digitali e

all'occupazione sfruttando le potenzialità della tecnologia Blockchain.

Il progetto B-Skills affronta la mancanza di educazione di base sulla

Blockchain per gli adulti, riconoscendo la complessità di questo concetto

e la scarsità di corsi formali. Si propone di colmare il divario nelle

risorse di apprendimento consumabili e facilmente accessibili per

conoscere questa tecnologia innovativa. Inoltre, il progetto affronta la

confusione generale riguardante i benefici della Blockchain per il

pubblico più ampio. Il suo obiettivo principale è fornire agli educatori e

agli adulti in formazione materiali di formazione e supporto per

sviluppare competenze digitali fondamentali relative alla tecnologia

Blockchain.

Per maggiori informazioni, visita il sito web del progetto:

//www.bskills.eu
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Aggiornamento sulle competenze di base in Blockchain per adulti

https://www.facebook.com/people/B-Skills-European-Project-Erasmus-Plus/100083033057258/
https://www.linkedin.com/company/b-skills-upskilling-adults-learners-with-blockchain-basic-skills/


Cosa Sta Accadendo in
Ambito Blockchain

Il consorzio sta attualmente conducendo test

di pilotaggio in tutti i paesi partner, che

comprendono uno studio su piccola scala

progettato per esplorare l'efficacia dei

risultati generati, in particolare il Toolkit

B-Skills, il Simulatore B-Skills e il MOOC

B-Skills, nel raggiungere gli obiettivi del

progetto. Il processo di test di pilotaggio

viene monitorato e valutato mediante

strumenti e procedure per valutare la

pertinenza dei risultati forniti, l'impatto

degli esiti, l'adeguatezza dei materiali e il

supporto fornito agli utenti dei

risultati/prodotti.

Test Pilota di 
B-Skills

EBSI-VECTOR, primo progetto blockchain del settore pubblico

europeo, guidato dalla trasformazione digitale in corso, si pone

come un faro dell'innovazione. L'Infrastruttura Europea dei Servizi

Blockchain (EBSI) dà priorità a un modello decentralizzato,

trasparente e centrato sul cittadino, sfruttando tecnologie

blockchain e dei registri distribuiti all'avanguardia.

Il Regolamento sui Mercati di Cripto-Asset  (MiCA), è un'iniziativa

dell'UE rivoluzionaria che stabilisce regole di mercato unificate per

i cripto-asset non attualmente regolamentati dalle leggi finanziarie

esistenti. MiCA garantisce un solido quadro giuridico per

l'emissione e il commercio di cripto-asset come token di riferimento

di asset e token di moneta elettronica.

Passi Successivi del Progetto
L'organizzazione di vari eventi di diffusione dei risultati

da parte dei partner è parte integrante del progetto. Questi

eventi mirano a condividere e mettere in evidenza i

risultati ottenuti, con un focus specifico sui risultati

creati durante tutto il progetto: Toolkit B-Skills, il

Simulatore e MOOC. 

I risultati del progetto saranno presentati durante questi

eventi per enfatizzarne l'utilità, l'efficacia e per cercare

una sostenibilità a lungo termine dell'iniziativa. Questi

eventi seguiranno procedure stabilite, garantendo il

coinvolgimento degli stakeholder e la misurazione

dell'impatto del progetto.

B-Skills è un partenariato di cooperazione Erasmus+ nell'ambito dell'istruzione e della formazione degli adulti. 

Numero di Progetto: 2021-1-IT02-KA220-ADU-000033410. 

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti che

riflettono solo le opinioni degli autori, e la Commissione non può essere ritenuta responsabile per qualsiasi uso che possa essere

fatto delle informazioni in essa contenute.
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https://www.ebsi-vector.eu/en/
https://www.esma.europa.eu/esmas-activities/digital-finance-and-innovation/markets-crypto-assets-regulation-mica

