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Hauptergebnisse des Projekts
Das B-Skills-Projekt hat bedeutende Ergebnisse bei der Verbesserung

der Erwachsenenausbildung in Blockchain-Technologie erzielt. Es

stellt ein B-Skills-Toolkit vor, das Ausbilder mit Ressourcen für den

praktischen Unterricht ausstattet. Darüber hinaus stellt ein

spielbasierter Simulator B-Skills komplexe Blockchain-Konzepte

visuell dar und bietet eine zugängliche und ansprechende

Lernumgebung. Der B-Skills MOOC bietet einen offenen Online-Kurs,

der die Entwicklung grundlegender digitaler Kompetenzen im

Zusammenhang mit Blockchain für erwachsene Lernende

unterstützt. Spezifische Schulungsaktivitäten für Ausbilder

konzentrieren sich auf den Aufbau von Fähigkeiten, um Blockchain-

Schulungen effektiv durchzuführen. Das Projekt umfasst auch die

Erstellung von Verbreitungsmaterialien wie Broschüren und

Newslettern, um Informationen und Ergebnisse mit verschiedenen

Zielgruppen zu teilen. Zusammengenommen unterstützen diese

Erfolge den Zugang von Erwachsenen zu digitalen Möglichkeiten und

Beschäftigung durch die Blockchain-Technologie.

Das B-Skills-Projekt befasst sich mit dem Mangel an grundlegender

Blockchain-Ausbildung für Erwachsene und erkennt die Komplexität

dieses Konzepts und den Mangel an formellen Kursen an. Ziel ist es,

die Lücke an verbrauchbaren und leicht zugänglichen Ressourcen

zum Erlernen dieser bahnbrechenden Technologie zu schließen

Darüber hinaus geht das Projekt auf die allgemeine Verwirrung

hinsichtlich der Vorteile von Blockchain für die breite Öffentlichkeit

ein. Sein Hauptziel besteht darin, Pädagogen und erwachsenen

Lernenden Schulungs- und Unterstützungsmaterialien zur Verfügung

zu stellen, um grundlegende digitale Fähigkeiten im Zusammenhang

mit der Blockchain-Technologie zu entwickeln.

Weitere Informationen finden Sie auf der Projektwebsite:

https://www.bskills.eu

NÄCHSTE SCHRITTE
DES PROJEKTS 

WICHTIGSTE
PROJEKTERGEBNISSE

PILOTTESTS DER B-
FÄHIGKEITEN 

WAS IST LOS IN
BLOCKCHAIN

Weiterqualifizierung erwachsener Lernender mit
Blockchain-Grundkenntnissen 

https://www.facebook.com/people/B-Skills-European-Project-Erasmus-Plus/100083033057258/
https://www.linkedin.com/company/b-skills-upskilling-adults-learners-with-blockchain-basic-skills/


Was ist los in Blockchain

Das Konsortium führt derzeit in allen

Partnerländern Pilotversuche durch, die

eine kleine Studie umfassen, die darauf

abzielt, die Wirksamkeit der erzielten

Ergebnisse, insbesondere des B-Skills

Toolkits, des B-Skills Simulators und des

B Skills MOOC, bei der Erreichung zu

untersuchen die Ziele des B-Skills-

Projekts. Der Pilottestprozess wird genau

überwacht und mithilfe von Tools und

Verfahren bewertet, um die Relevanz der

gelieferten Ergebnisse, die Auswirkungen

der Ergebnisse, die Angemessenheit der

Materialien und die Unterstützung, die

den Benutzern der Ergebnisse/Produkte

geboten wird, zu bewerten.

B-SKILLS Pilottest 

EBSI-VECTOR, Europas erstes Blockchain-Projekt für den

öffentlichen Sektor, das von der fortschreitenden digitalen

Transformation vorangetrieben wird, gilt als Leuchtturm für

Innovation. Die European Blockchain Services Infrastructure

(EBSI) priorisiert ein dezentrales, transparentes und

bürgerorientiertes Modell, das modernste Blockchain- und

Distributed-Ledger-Technologien nutzt. 

Die Markets in Crypto-Assets Regulation (MiCA),  ist eine

bahnbrechende EU-Initiative, die einheitliche Marktregeln für

Krypto-Assets festlegt, die derzeit nicht durch bestehende

Finanzgesetze reguliert werden. MiCA gewährleistet einen

robusten rechtlichen Rahmen für die Ausgabe und den Handel

von Krypto-Assets wie Asset-Reference-Tokens und E-Geld

Token.

Die nächsten Schritte des Projekts
Die Organisation verschiedener Veranstaltungen zur

Ergebnisverbreitung durch die Partner ist integraler

Bestandteil des Projekts. Diese Veranstaltungen zielen

darauf ab, die erzielten Erfolge zu teilen und hervorzuheben,

wobei ein besonderer Schwerpunkt auf den Ergebnissen

liegt, die im Laufe des Projekts erzielt wurden: B-Skills

Toolkit, Simulator und MOOC

Bei diesen Veranstaltungen werden die Projektergebnisse

vorgestellt, um ihren Nutzen und ihre Wirksamkeit

hervorzuheben und darüber hinaus die langfristige

Nachhaltigkeit der Initiative sicherzustellen. Diese

Veranstaltungen folgen etablierten Verfahren und

gewährleisten eine ordnungsgemäße Kommunikation der

Ergebnisse, die Einbeziehung der Interessengruppen und die

Messung der Auswirkungen des Projekts. 
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B-Skills ist eine Erasmus+-Kooperationspartnerschaft in der Erwachsenenbildung und -ausbildung. 
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https://www.ebsi-vector.eu/en/
https://www.esma.europa.eu/esmas-activities/digital-finance-and-innovation/markets-crypto-assets-regulation-mica

