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Das Projekt
Die Hauptziele des Projekts bestehen darin, das Angebot an

qualitativ hochwertiger Ausbildung für erwachsene Lernende zu

erhöhen, wobei der Schwerpunkt auf der Blockchain-Technologie

liegt. Diese Initiative ermöglicht es Erwachsenen, das Potenzial

dieser bahnbrechenden Technologie zu nutzen und ihren Zugang

zu digitalen Diensten und Beschäftigungsmöglichkeiten zu

verbessern. Die von der Europäischen Kommission unterstützte

digitale Inklusion ist ein zentrales Ziel, insbesondere angesichts

der Tatsache, dass es einem erheblichen Prozentsatz der

europäischen Bevölkerung an grundlegenden digitalen

Fähigkeiten mangelt.

Blockchain steht als allgegenwärtige und transformative

Technologie im Mittelpunkt der Europäischen Digitalstrategie

2021–2027 und bietet nicht nur verbesserte Dienstleistungen,

sondern auch neue Berufs- und Karriereaussichten.

Doch trotz des Bedarfs an Blockchain-Kenntnissen mangelt es derzeit

an Bildungswegen für erwachsene Lernende. Das Projekt schließt

diese Lücke, indem es Pädagogen und erwachsenen Lernenden flexible

und ansprechende Schulungsmaterialien zur Verfügung stellt, um ihre

Blockchain-bezogenen digitalen Fähigkeiten zu verbessern und so die

digitale Inklusion und berufliche Weiterentwicklung zu fördern.

Die Partnerschaft besteht aus sieben Organisationen aus sechs

verschiedenen Ländern, die zusammenarbeiten, um diese Ziele

durch verschiedene Aktivitäten zu erreichen, darunter die

Erstellung eines Blockchain-Simulators, eines Toolkits und eines

MOOC sowie Mitarbeiterschulung, Projektüberwachung,

Qualitätssicherung, Verbreitung und Multiplikator

Veranstaltungen. In einem Follow-up werden die Nachhaltigkeit

und Auswirkungen des Projekts bewertet.

Weitere Informationen finden Sie auf der Projektwebsite:

https://www.bskills.eu

DIE NÄCHSTEN
SCHRITTE DES
PROJEKTS

DAS PROJEKT

SIMULATORE B-SKILLS 

B-SILLS MOOC

Weiterbildung erwachsener Lernender mit Blockchain-Grundkenntnissen

https://www.facebook.com/people/B-Skills-European-Project-Erasmus-Plus/100083033057258/
https://www.linkedin.com/company/b-skills-upskilling-adults-learners-with-blockchain-basic-skills/


B-SKILLS MOOC

Der B-Skills-Simulator wurde erfolgreich als

spielbasiertes Online-Tool eingeführt, das

komplexe Blockchain-Konzepte vereinfacht.

Diese Entwicklung stellt einen bedeutenden

Meilenstein dar und befähigt erwachsene

Lernende, Kryptowährungen zu kaufen, zu

verwalten und die Rolle der Kryptographie zu

verstehen. Diese zugängliche und ansprechende

Plattform ermöglicht es Benutzern, praktische

Fähigkeiten zu erwerben, von der Auswahl von

Brokern über die Identifizierung von Risiken

bis hin zur Verwendung von Krypto-

Geldautomaten.

Besuchen Sie den Simulator hier:

https://flowproductions.itch.io/b-skills

Simulatore 
B-Skills

Ein weiterer wichtiger Schritt ist der kürzlich eingeführte B-Skills

MOOC, der ein grundlegendes Verständnis der Blockchain

verwirklicht. Dieser Online-Schulungskurs stellt einen wichtigen

Meilenstein dar, der es erwachsenen Lernenden ermöglicht, sicher auf

Blockchain-basierte Dienste zuzugreifen und diese in ihrem täglichen

Leben und bei ihren beruflichen Unternehmungen zu nutzen. Der Kurs

befasst sich nicht nur mit dem Innenleben der Blockchain und ihren

Auswirkungen, sondern ermöglicht den Lernenden auch den Zugang zu

digitalen Diensten und Beschäftigungsmöglichkeiten im Blockchain-

Bereich und erweitert so ihre digitalen Kompetenzen und Horizonte.

Dieser MOOC wurde kürzlich in verschiedenen Medien gestartet,

beispielsweise im Blockchain-Subnetzwerk der IASP (International

Association of Science Parks and Areas of Innovation).

Weitere Informationen finden Sie hier auf der MOOC-Website:

https://www.bskills.eu/courses/b-skills-mooc/

Die nächsten Schritte des Projekts
Das Projekt umfasst auch einen Pilotversuch in allen

Partnerländern und wird aus einer kleinen Studie

bestehen, die darauf abzielt zu untersuchen, ob die

Ergebnisse erzielt wurden, insbesondere bei den B-

Kompetenzen Toolkit, der B-Skills-Simulator und der

B-Skills MOOC tragen wirksam zur Erreichung der

Ziele des B-Skills Projekts bei. 

Die Pilottests werden auf der Grundlage der geplanten

Tools und Verfahren überwacht und bewertet, um die

Relevanz aller gelieferten Ergebnisse, die

Auswirkungen der Ergebnisse, die Angemessenheit

der Materialien und schließlich die Unterstützung, die

den Benutzern der Ergebnisse/Produkte zur

Verfügung steht, zu untersuchen.
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